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© (fusils) (25%) % © Informatique (05 %) % © Psychologie (10 %) % 
ODA. % © Intimidation (15%) % O Sauter (20 #) % 
CO EE A % © Lancer (20 %) % | | |  OSciences (01 %) 2 0 | || 
Combat rapproché © Langue maternelle (ÉDU) ….. % QE Een  Mddugune % 
© (corps à corps) (25 %) % Langues (01 %) COR Re. % 
(DE Re nee M % © re nn % CORRE. % 
Se % Es NRC % O Survie (10%) % 
O Comptabilité (05 %) % ©. ON OI % DAT RUN PT AP % 
O Conduite (20 #) % © Mécanique (10 %) % © Trouver Objet Caché (25 %) % 
© Conduite engin lourd (01 %) % © Médecine (01 %) 2 Cdhirsssesses NES % 
Crédit (00 %) % Mythe de Cthulhu (00 %) ……. % SU S % 
O Crochetage (01 %) % O Nager (20 %) % OR tnt om tlne. % 


ARME ORD. MA]. EXT. DÉGÂTS PORTÉE CAD. CAP. PANNE 
1d3 + Imp. 1 


IMPACT 


Corps à corps 


CARRURE 


M DU sn sieneenas desonsent eee dote ens sa crane reneseonee esse sessecessont sMniassas saeme Messe téceonse ssocseosise ESQUIVE 


Équipement et possessions 


Amis investigateurs 


Profil 


ESPÉCES Me sarecseresstenesmein etes eee 


Moines (CEE RS 


JOUEURER SR Eee cesercres SCÉMATIO LS roses semer eneese 
NOM spa orne nn EE te 
JOUER er esessesensecres SCÉNANIO Rene s ses essee esse 
NOM. es enr te mena css creuses mare rees 
JOUCURÉ EE ES SCÉNANION ce tre ee ns a à 
TOM 5608862 o COS EU PEER 
s. JOUEURAE RATE SCÉNANIO ere es re eeee ce dede % ; 
LL. Aide-mémoire 
— 5 : 
È TESTS DE COMPÉTENCE OÙ DE CARACTERISTIQUE BLESSURES ET SOINS 
Niveaux de réussite : Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : 1ID3 PV 
. MARS ER ee 100 / 96+ 
| ÉCRE CR. een nn 3% Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque 
3 Ordinaire ..…............................. £% Tomber à 0 PV sans blessure grave : inconscient 
Eau SR 12 Tomber à 0 PV avec blessure grave : mourant 
EXERÉME ARR 1/5 % ; , cJ ART AS. 
ChbieRS ML LUN ol Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine 
MS. Redoubler un test : Guérison naturelle (sans blessure grave) : | PV / jour 
” Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale. Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine 


